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Die Idee

 Live Escape für alle Schüler

 2 Räume (5.-7. und 8.-10. Klasse)

 Real begehbare Räume

 Innerhalb von 45-60 Min lösbar 
(Mittagspause: 90 Min)

 Nachhaltigkeit 

 Aktualisierbar

 Jahrgangsstufenübergreifend

 Schülerverantwortung

 Alle Rätsel müssen zum Anfassen 
sein!

 Einrichtung und Gegenstände 
recyceln oder selbst herstellen!
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Voraussetzungen an der Schule

Technik-Lehrkraft

Werkstatt - Technikraum

Geeigneter Platz

Bereitschaft der Schüler

Zeitfenster?



Gesetzliche Rahmenbedingungen

Genehmigung durch Schulleitung

Genehmigung des Schulträgers 
und der Stadt

Finanzierungsmöglichkeiten?

Mitarbeit externer Partner



Materialbedarf

Baumaterial für Unterkonstruktion

MDF-Platten

Bauholz

Schrauben und Nägel

Scharniere (Türen, Fächer, Schränke)

Fenster? / Licht? 

Diverses Holz/ Platten

Sammelgegenstände

Spiegel (-folie)

Diverse Schlösser!

Geheimtinte und Blaulicht

Fäden / Schnüre

Farben und Lacke

Escapespiele als Ideensammlung?



Möglicher

Ablaufplan
bei der 

Erstellung
der Räume

Escape mit Schülern durchspielen 
(verschiedene Rätsel kennen lernen)

Ziel mit den Schülern festlegen 
(Geschichte der Räume – der rote 
Faden)

Räume Planen – Pläne zeichnen

Räume bauen

(Anfangs-)Geschichte schreiben

Inneneinrichtung planen & bauen 

Rätsel erstellen und koordinieren

Material sammeln für die Einrichtung



Durchführung an der AMS

Ursprungs-AG: AG nach Corona-Lockdown:

• Technikkollegin

• Profil Technik – 9./10. Klasse
• Planung und Bau der Räume

• Zusammenarbeit mit dem 
örtlichen Bauhof und einer 
Schreinerei

• 2 Kolleginnen (Technik, Bio / 

Deutsch, Geo, Ethik)
• Inneneinrichtung und Rätsel: 5. 

bis 9. Klasse
• AG – 60 Minuten während 

Mittagspause (ca. 20 Kinder)



Die Räume

Raum 7 – saubere Energie (Kl. 8-

10):

Raum 13: Klimaschutz/Wald (Kl. 5-

7)

• Atomkraftwerk

• Verrückter Professor will es in die 
Luft sprengen

• Schaltpult mit Hebeln und 
Geheimfächern

• Computer mit Hinweisen

• Anzeigen an der Wand mit 
Rätseln

• Waldhütte

• Gefangene eines geldgierigen 
Holzfällers

• Tisch, Regale, Bilder, kl. 
Küchenzeile

• Einrichtungsgegenstände 

sammeln!







AG-

Stunden-
ablauf

Begrüßung

Welche Aufgaben stehen heute an?

Ideensammlung im Plenum

Aufgabeneinteilung

Weiterarbeit in Kleingruppen – Aufteilung 
auf Räume

Gemeinsames Aufräumen 

Verabschiedung



Geplante

Aktionen
und  

Ausflüge

Besuch des Trinationalen
Umweltzentrums in Weil

Besuch eines Escaperooms (z.B. in 
Lörrach)

Durchspielen eigener und fremder 
Escapespiele



Wenn die 

Räume
fertig sind

Räume können gebucht werden!

Schichteinteilung der Schüler

Wartungsarbeiten

Rätsel erneuern und erweitern

Umbaumöglichkeiten für Räume bauen

Nutzung der Schüler in den Pausen!

Wettbewerbe initiieren (Bestenliste?!)



Unsere

Finanzierung

Stadt Kandern (Schulträger)

Örtliche Schreinerei

Projektförderung des Deutschen
Lehrkräfteforums



Rätsel



Trimino

https://schule.paul-

matthies.de/Trimino.php

https://schule.paul-matthies.de/Trimino.php


Nagelbilder



Trick-
schachtel

https://www.youtube.com

/watch?v=QoRno0e6a5Q

https://www.youtube.com/watch?v=QoRno0e6a5Q


Snotes
https://snotes.com/

https://snotes.com/


Periskop bauen



QR-Code

mal-den-code.de

https://mal-den-code.de/


Schaltpult mit 
Knöpfen, Hebeln 
und Geheimfach



Links und Infos

zu unserem
Escaperoom

Hier findet ihr das Video zum Bau unseres

Rohbaus:

Deutsches Lehrkräfteforum: 2021 Escaperoom

7.13 (deutsches-lehrkraefteforum.de)

Wenn ihr Wissen wollt, wie es weiter geht, dann

schaut immer wieder mal hier vorbei:

August-Macke-Schule - Escaperoom AG

(amskandern.de)

https://www.deutsches-lehrkraefteforum.de/projekte-2021/escaperoom-7-13/
https://www.amskandern.de/fotos/2/160790/sonstige/escaperoom-ag/


Vielen Dank an
MEINE KOLLEGIN ANNE LEIST

UND DAS DEUTSCHE LEHRKRÄFTEFORUM!



Escaperoom

7.13
VIEL ERFOLG BEIM FLUCHTVERSUCH!


