WENN |CH NUR DARF,
WENN |CH SOLL, ABER
NIE KANN, WENN ICH

WIiLL, DANN MAG ICH
AUCH NICHT WENN ICH MUSS.

WENN |CH ABER DARF,
WENN ICH WILL, DANN
MAG ICH AUCH, WENN
ICH SOLL, UND DANN
KANN ICH AUCH, WENN

ICH MUS3S.

FREIday

oder Schiller-Genie-Tage
am Friedrich-Schiller-
Gymnasium in Ludwigsburg
(Ba-Wu)

von Stefanie KnaulR und Elke Kammerer
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makerspace
Schiller%w-Tage

SGT: Durchfiihrung mit ca. 80
KuK und ca. 650 SuS



Weltethos: \

Gamification Interfaith Day
Bewegung
macht schlau
Nachhaltigkeit: Digitalisierung /
SDG Wasser Motivation: Digitalitat:
Geheimnisse Schiller-Schule

Schiler
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Was ist der FREIday? /

Was sind die Schiller-Genie-Tage?

e SuS bearbeiten und prasentieren ein selbst gewahltes Thema
* in einer bestimmten Zeit

* allein oder zu zweit

* Projekt wird nicht bewertet

* Unterstltzung durch Mentor (#Beziehung)

e Unterstlitzung von aullen

* Projektheft (Struktur, Dokumentation, Fortschritte tber
Checklisten)

» Starken / Potential jedes Einzelnen, nicht standiger Vergleich

e ”“Scheitern” ausdruicklich erlaubt

Durchfiihrung der SGT mit ca. 80 KuK und 650 SuS




* Erkenne dein Potential!

e Zeig uns was in dir steckt!

\—lou Cse LF

 Starken starken
* SuS zukunftsfahig machen

VUCA e Lernen im 21. Jahrhundert

v
M P B S

Volatilitit ~ Unsicherheit = Complexity = Ambiguitat
(Komplexitat)




Welche Skills
sollten mit den
SGT gefordert
werden?

(4K’s, 8C’s)

» Selbstorganisiertes und
selbstandig geplantes Vorgehen

* Intrinsische Motivation

* Verantwortung fur den eigenen
Lernweg




Projektphasen

Projektstart Projektplanung
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Projektsteuerung

Projektabschluss




PISA- Umfrage:
Nenne den wichtigsten Punkt, den die Schule der Zukunft umsetzen sollte.

AMA-JANLA=[ARA-LLNA

m individuelles Lernen W\E WR SCHU
m spaterer Schulbeginn wEENE%{gNs MACHEN

m mehr Bewegung gl

Projektauftrag

m facherlbergreifender Unterricht / Projekte
m mehr Zusatzangebote

m jahrgangsiibergreifender Unterricht
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4K + Verlasslichkeit

« Wochentlicher Jour Fix
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SIS #2200 .
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M Trello Arbeitsbereiche v Zuletztangesehen v Favoriten Vorlagen v Erstellen
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FSG 300
Kostenlos

FSG 300 Orgateam @& & Privat [ Kalender-Power-Up <7 Power-Ups  # Automatisierung. = Fittern

F

Makerspace Schiller-Genie-Tage in progress. Im Blick behalten...

@ Boards.

Anne Sliwka: Schulentwicklung im Informationen an KuK iber Infomail
internationalen Vergleich; Prorektorin
an der Uni Heidelberg und

Verfasserin neue Broschire Ganztag

Infomaterial und Listen auf moodle
@1

Pisa-Fragebogen der SMV:

& Mitglieder -—
Publikation: Kontakt mit Fa. Redlin,
Layout, Umfang, Finanzierung

Y o 2 o

Fokussierung
© =05 61

Ny
Scheitern

O Einstellungen

hitps:firei-
day.orgfbloglpartnerschulen/

Jubiliumsjahr zusammentassen

Arbeitsbereich-Ansichten

Mittelbach: Scrum und JETZT?
© os

+ Eine Karte hinzufiigen Schuliahre

° = ¢

B Tabelle

Organisation Genie - Tage.
® o1

cu DO@

& Kalender Wiedervorlage Makerspace

Idee: perssnliche Einladung an KuK,
sus?2?

Bildung / Unterstiitzung einer
Medienredaktion, die spter u..
Beitrige erstellen /sammeln kann

o1

= Berufsintd

[ +

-

® =

Wunsch: konkretere Beispiele fir die + Eine Karte hinzufiigen

FSG 300 Orgateam o=

Schulgemeinschaft -+ Eine Karte hinzufigen a https:fwe S J
SGT - geordnete Themensam... esfanFafi y
SGT: Th i (facherverbindender) Unterricht Hiodev) /
SOT: Themensammiun acherverbindender) Unterri

emensammiing Programm Makerspace J2zRiAgIC

o Too °= o1 mioeRiAg!
SGT: Tools -

=oun e c & 10DgyN:

' Mehr anzeigen meh Arbeit mit Etern - aber wie?7?
Einstiege | Ausstieg zu makerspaces |l "

62

Jahrbuch:
Mannheirr
® o1

+ Eine Karte hinzufiigen

moodboard: *Fritzle® -Figuren
® o5 @6

Jan Vedder: Schule im Wandel
® = o1

Herr Ferber: gg. etwas spéter in
Prisenz72? noch abwarten.

® o1

Opener fir Makerspace
1

+ Eine Karte hinzufigen

v/,

SCRUM
SCHULE

als Chance

IN DIE

TOM MITTELBACH
WWW.SCRUM-IN-DIE-SCHULE.DE
WWW.TOMMITTELBACH.ORG




Impulse zu mdglichen Themenfeldern 1

SCHULE GESTERN

| 4

SCHULE HEUTE

SCHULE MORGEN

Padagogik der Aufklarung (Locke, Kant,
Montessori, Humboldt, Rousseau, Schiller

)

Wie wiinschen sich Schiiler Unterricht heute?

Neue Facher z.B. Gliick, Verantwortung, Erndhrung

Unterricht damals (Was wurde z.B. in
Mathematik/ Bio usw. gelernt?)

Gestaltung von Klassenzimmern (in anderen
Schulformen, anderen Landern)

Facherverbindender Unterricht

Unterrichtsmethoden im Wandel — Wie sah
Unterricht friher aus?

Schulgedicht schreiben, evtl. vertonen oder als
Video

Lernforschung und ihre Konsequenzen fiir die Schule
der Zukunft - Wie konnen wir Ergebnisse der Gehirn-
forschung direkt in den Unterricht einbauen?

Erndhrung — Wie sah der Inhalt einer
Vesperdose damals aus?

Imagefilm

Prifungsformen in der Zukunft

Ehemalige Schiller-Schiilerinnen — Was
machen sie heute?

Kontakt zu anderen
(Schiller)-Schulen

Neue Lehrerrolle

Vergleich Leibeserziehung zu Zeiten
Schillers mit Sportunterricht heute

Projekte mit einem Schiiler/einer Schiilerin
einer Austauschschule des FSG

Interaktive Lernspiele/Ratsel etc. erstellen

Schulgeschichte FSG recherchieren

Mitarbeit an der Jubildumsschrift,
Organisation Jubildumsfest

Veranderte Lerninhalte (Vorbereitung auf die Arbeits-/
Erwachsenenwelt)




Impulse zu mdglichen Themenfeldern 2

SCHILLER KUNST KULTUR GESELLSCHAFT | WISSENSCHAFT | FREIZEIT IN- UND SPORT UND | ALLTAG
o) 0"\ UND TECHNIK AUSLAND GESUNDHEIT
o0 7RO ) o s
o | ‘@ | oW D B S
7 - ‘ - g@ 2
Schillerzitat- Schiller als Themen aus | Fremdenfeindlichkeit, | Ist ,Chillen” - Kontakt zu Vergleich Kochrezepte
Umfrage: Haben | Comic dem Bereich | Rechtsextremismus umweltfreundliche | Freizeit friher | anderen Leibeserziehung | —alte und
sie heute noch Weltethos und Gewalt Mobilitdt moéglich? | und heute (Schiller)- zu Zeiten neue,
eine Bedeutung Schulen Schillers mit Erstellung
Sport heute eines

Kochbuchs
Schiller und das | Kunst zu Jugendkultur | Die Digitalisierung Naturwissenschaft | Entwickeln Schillerrezeption | Gesundheit und | Erndhrung
Schiller — Zeiten und ihre Auswir- zu Schillers Zeiten eines in der Welt jugendliche
Stationen von Schillers kungen auf Mensch Stadtspiels Lebenswelt
Friedrich Schiller und Gesellschaft LAuf Schillers
in Ludwigsburg Spuren”
»und drinnen Bewegte Theater- Vergleich Rolle der Stand der Medizin ,Die Freude Afrika: Projekte | Spendenlauf Kleidung —
waltet die Schule - projekt Frau vor 300 Jahren - | zu Schillers Zeiten am Zufall, die | mit Sedo-Togo Was haben
ziichtige Spriiche an heute Lust am Spiel Schiiler in
Hausfrau“?! Treppenstufen sind dem den letzten
Frauenfiguren in Menschen 300 Jahren
Schillers Dramen eingeboren.” getragen?

Spiele damals
und heute
Schillers Schiller- Poetry Slam | Kindheit um 1800 Wie Schiller seine Wird heute Indien Jonglieren und Larm
Bedeutung als Graffiti, Werke festhielt: noch gelesen? Akrobatik
Philosoph Skulptur Papier und Tinte -
Zusammensetzung
und Herstellung

Schiller und der | Schaufenster- | Schillers Migration Naturwiss. Themen | Freizeittrends | Projekte mit Tanze heute JFur das
Hohe Asperg — gestaltungen | Vermdchtnis: wie z.B. Wasser, einem Schiler* | (Hiphop, Tiktok) | Leben
zur Rede-, inlLB Kulturelle Feuer, Erde, einer Austausch- | vs. zu Schillers lernen”
Meinungs- und Geschaften Bildung Energie, Raum, schule des FSG Zeiten

Pressefreiheit

Regenbogen, ...




Projektsteuerung
(Projektheft SGT — Kurzversion)

das Dich interessiert ()

: 3
ausarbeiten »

- Present: Ergebnis prasentieren

\_

(Merkkasten: Die 6 Ps des Projekts:

- Passion (Leidenschaft): Ideen sammeln und ein Thema finden,

- Pitch: Idee anderen vorstellen und Rickmeldungen holen ‘6‘

- Plan: Planen und Recherchieren (3]

- Project and Produce: Darstellungsform entwerfen und Erg

V.
7\

~

ebnis

/

Schiller- 72 _cc-Tage
Schuljahr 2020/21

Mein Projektheft:

Name:

Klasse:

4
SCHILLER GYMNASIUM LUDWIGSBURG
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im Jubildumsjahr unserer Schule gehen wir neue Wege. Wir fragen
uns, was fur die Schule der Zukunft wichtig wird, wie wir die Zukunft
unserer Schule gestalten kdnnen und was Schiilerinnen und
Schiiler lernen missen, um auf die Zukunft vorbereitet zu sein.

Ein Projekt auf diesem Weg sind die Schiller e-Tage. Dabei
sollt Inr Euch ein Thema wahlen, fur das lhr Euch begeistern kénnt,
und dieses Thema selbststandig zu einem Ergebnis fihren, das Ihr
am Ende prasentiert.

Dieses Projektheft begleitet und unterstitzt Euch dabei. Es zeigt
Euch, wo lhr gerade steht und was die nachsten Schritte sind, und
es gibt Euch Tipps auf dem Weg, Euer Genie zu

entdecken.

Wir wiinschen Euch Begeisterung, Motivation und
Freude dabei, neue Wege zu beschreiten!

Euer Schulleiter
M o //Z/

und das Team ,300 Jahre FSG Ludwigsburg*

Fragen und Antworten zu den Schiller%,wz-Tagen
Was sind Schiller%ﬂ,a-Tage?

Bei den Schiller .-Tagen entdeckst Du das Genie in Dir. Du
wabhlst Dir ein efgenes Thema, planst ein Genie-Projekt dazu,
fuhrst es durch und prasentierst es am Ende des Schuljahrs.

Was ist der Unterschied zu einer GFS?

Es gibt drei wichtige Unterschiede zu einer GFS.

1. Du bist freier darin, Dein Thema zu wahlen.

2. Dein Projekt wird nicht benotet, aber am Ende prasentiert.

3. Was das Ergebnis Deines Genie-Projekts ist, kannst Du selbst
bestimmen.

Kann ich als Thema wahlen, was ich will?

Du kannst frei wahlen, wortiber Du Dein Projekt durchfiihren willst,
es sollte sich aber mit dem Thema ,Schule gestern, heute, morgen®
in Verbindung bringen lassen. Das musst Du mit dem zustandigen
Lehrer vorher absprechen. Du kdnntest z.B. auch Dein Hobby in
Bezug zur Schule als Thema wahlen (,Warum sollte Hockey/
Kochen/Modellbau unbedingt im Unterricht vorkommen?*“). Schén
ware es, wenn einige Projekte auch im Zusammenhang mit unserer
Feier des 300-jahrigen Schuljubildums stinden.

Was kann ich als Ergebnis meines Genie-Projekts wahlen?

Beispiele fir Ergebnisse Deines Projekts:

- eine Power-Point-Prasentation CA Yy L
(z.B. zu Schillers Zeit in Ludwigsburg) N ,‘,

- ein Comic L\
(Der z.B. zur Zeit der Schulgrindung spielt) 5 [ y

- ein Film \a

(z.B. zum Thema ,Gesunde Ernahrung) ...

1* Weitere Ideen findest Du im moodle-Kurs: Schiller-Genie-Tage



Was lerne ich bei den Schiller%ma-Tagen?

Du lernst, ein Projekt selbststandig zu planen, Dich selbst zu
organisieren und zu motiveren, Deine Ideen anderen so zu
prasentieren, dass sie Uberzeugen, und am Ende
selbstverantwortlich ein Ergebnis vorzustellen.

Darf ich mir bei dem Projekt helfen lassen?

Ja, das darfst Du nicht nur, das sollst Du auch. Frage Eltern,
GroReltern, Tanten, Onkel, Freunde oder Experten, ob Sie
etwas zu Deinem Projekt beisteuern und Dir helfen kénnen.
Naturlich solltest Du den Hauptteil selbst machen, aber es ist auch
Ziel des Projekts, dass Du lernst, Dir die Informationen, die Du
brauchst, auf vielfaltige Art und Weise zu besorgen.

Bedeutet das Projekt Mehrarbeit fiir mich?

Ja und nein. Naturlich ist es immer aufwendig, ein Projekt
selbststandig zu organisieren und ein Ergebnis zu einem
bestimmten Zeitpunkt fertig haben zu
mussen. Andererseits gibt es fur
das Projekt auch unterrichtsfreie
Tage, sodass Du Dein Projekt nicht
mittags nach einem anstrengenden
Schultag machen musst, sondern
extra Zeit dafir bekommst. Nutze
sie!

Ablaufplan Uberblick

Projekt-Schritte: Checkliste Seite

1. Ideen sammeln und ein Thema finden 6
2. Recherche beginnen und Idee pitchen 7
3. Recherche durchfiihren 9
4. Darstellungsform/Ergebnis ausarbeiten 10
5. Prasentation vorbereiten 10
6. Abschlussfragen an Euch selbst 11
Kalender fur die Zeitplanung 12
(Merkkasten: Die 6 Ps des Projekts: \

- Passion (Leidenschaft): Ideen sammeln und ein Thema finden,
das Dich interessiert O

- Pitch: Idee anderen vorstellen und Riickmeldungen holen &’

- Plan: Planen und Recherchieren [:-—3

- Project and Produce: Darstellungsform entwerfen und Ergebnis

R &

- Present: Ergebnis prasentieren

ausarbeiten

N o




Ideen sammeln und Thema finden ©

Tipps: Wie findet man ein Thema?

- Besprecht mit Eure/m zustandige/n Lehrerin/Lehrer, ob es fir
Eure Gruppe ein ubergeordnetes Themenfeld gibt.

- Sprecht mit Eltern, GroReltern, Verwandten, Freunden,
Vereinstrainern Gber Euer Projekt und fragt nach Ideen.

- Gebt Suchbegriffe im Internet ein und schaut, ob Eure Idee fir ein
Thema genug Stoff bietet.

Notiere Deine Ideen fiir ein Projekt-Thema:

Notiere, welche Darstellungsform (z.B. Comic, Film,
Kurzgeschichte, Referat, PPP ...) Du wahlst:

Checkliste:

O Ideen gesammelt

O mit anderen besprochen

O im Internet nachgeschaut, ob das Thema genug bietet

O Uberprift, ob das Thema nicht zu groB ist, um es in diesem
Projekt durchzufiihren

O Thema und Darstellungsform mit Lehrer/Lehrerin besprochen

Bestatigung von Frau/Herrn

am (Datum eintragen)
6

Recherche beginnen und
Idee pitchen &

Tipps: Wie fange ich mein Projekt an?

- Bevor Ihr nach Material fir Euer Projekt sucht, formuliert Fragen
zu Eurem Thema.

- Was wollt Ihr genau herausfinden? Was musst Ihr wissen, bevor
lhr loslegt?

Notiere hier Fragen zu Deinem Thema:




Tipps: Ideen fiir Euer Thema pitchen

Was bedeutet ,eine Idee pitchen“?

Der Begriff ,pitchen” bedeutet eigentlich ,werfen®. In unserem
Zusammenhang ist damit gemeint, dass lhr Eure Idee fiir das
Thema und das Ergebnis in die Gruppe ,werft", also den anderen in
der Klasse kurz prasentiert und erlautert, und Euch
Ruckmeldungen und Tipps von den anderen holt.

Checkliste:

O Notizen vorbereitet, um meine Ideen zum Thema den anderen
vorzustellen
O Meinen Pitch durchgefiihrt am (Datum)

Notiere hier Riickmeldungen und Tipps der anderen:

Recherche durchfiihren &

Tipps: Wo finde ich Material und Infos zu meinem Thema und
zu meinen Fragen?

- Uberlegt Euch, wo Ihr niitzliche Informationen finden kénntet,
Beispiel: Internet, Stadtbibliothek, bei Vereinen, Verbanden,
in Museen ...

- Auch private Fotos, Dokumente, Biicher, Briefe usw. kdnnen
nutzlich sein.

- Uberlegt auch, ob lhr zu Eurem Thema einen ,Experten” oder
Zeitzeugen befragen kénntet.

Notiere hier, wo Du suchen willst und wen Du befragen kannst:

Checkliste:

O Informationen und Material zum Thema gesammelt

0O Material und Antworten zu meinen
—

Fragen gefunden



Darstellungsform entwerfen %<
und Ergebnis ausarbeiten &

Wenn lhr genug Material und Informationen gesammelt habt, geht
es an die Ausabeitung. Ob dies nun in einem kreativem Ergebnis
(Comic, Fotoserie, Spielfilm ...) oder in einer erklarenden
Darstellungsform (Erklarvideo, PPP, schriftliche Arbeit, Referat ...)
geschieht, ist Eure Entscheidung.

Tipps fiir die Ausarbeitung:

- Legt rasch los und wartet nicht bis kurz vor dem Abgabetermin.

- Nutzt die Schiller%,ﬂ.‘z-Tage, die lhr fiir die Ausarbeitung
bekommt.

- Zeigt Eure Ergebnisse auch zwischendurch immer wieder Eltern,
Geschwister, Freunden, Lehrern oder anderen Personen, wartet
damit nicht bis zum Schluss.

Priasentation vorbereiten

Wenn Eure Ergebnisse fertig sind, Gberlegt Euch, wie lhr sie
prasentieren wollt und (ibt die Prasentation zu Hause ein.

Checkliste fiir Ausarbeitung und Prasentation:

O Informationen in die gewahlte Darstellungsform
gebracht

O Zwischenergebnisse anderen gezeigt und
Feedback geholt

O Prasentation vorbereitet

O Ergebnis am (Datum)
prasentiert/abgegeben 10

Abschlussfragen an Euch selbst

Ihr kénnt stolz auf Euch sein! Ihr habt Euer Projekt abgeschlossen
und prasentiert.

Hier ein paar Fragen an Euch selbst zum Abschluss des Projekts:

- Was habe ich bei der Durchfiihrung gelernt, was ich vorher noch
nicht wusste oder noch nie gemacht habe?

- Was hat mir an den Schiller%ma-Tagen Spall gemacht?

- Welche Schwierigkeiten habe ich bei dem Projekt bewaltigt?

Nun ist das Projekt vorbei und Ihr wart Teil der Schiller-
.-Tage. Dafir dirft Ihr abschlieBend noch einen
dicken Haken setzen.

Checkliste zum Abschluss:

O geschafft! Ich bin ein Schiller%,,“z!
11



lucht mit den Avengers von Mathis Fischer

Projektabschluss
Ergebnisse der
Schiller-Genie-

Projekte
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SCAN ME
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Prasentation 3:

SCAN ME
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Und nun?
Wie geht es weiter am FSG?

Was ist die Chance?
Warum steht das Fenster der Gelegenheit jetzt offen?
Warum ist es die Mihe wert?



Bald wirst auch Du ein
Schiller-Genie sein!

Zeig uns, welches Potential
in Dir steckt. 4

Wir freuen uns auf Deine Themen
und Fragestellungen!



makerspace
Lust auf einen Austausch?

Let‘s connect...

Stefanie Knauf p— Elke Kammerer
StefanieKnauss@gmx.de \ ka@fsglb.de

Linked [T}
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