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Verbesserung 
der Qualität 
der SchulenAusbau sozialer 

Kompetenzen

Verbessertes Klassen-
und Schulklima

Steigerung der Motivation 
und Leistungsbereitschaft

Mehr Transparenz 
beim Lernfortschritt

Synergieeffekte 
im Kollegium

Realistische 
Selbsteinschätzung

Gesteigertes 

Selbstwertgefühl
Individuellere 

Förderung

Das Projekt KOMPASS



✓ Unterrichtsentwicklung: 

Lernkompetenz der Schülerinnen und Schüler fördern 

✓ Personal- und Sozialkompetenz: 

Das Potential junger Menschen voll und umfassend zur    

Geltung bringen

✓ Lehrerprofessionalisierung:

Selbstwirksamkeit und Berufszufriedenheit steigern 

Das Projekt KOMPASS  
– 3 Säulen



✓ seit SJ 2011/12 bayernweiter Transfer 

derzeit 56 Realschulstandorte

✓ regionale Multiplikatoren (MB-Bezirke)

✓ Lehrerausbildung und Lehrerfortbildung

✓ KOMPASS im BRN (Kontaktinformationen Multiplikatoren)
→ www.realschule.bayern.de

✓ KOMPASS in mebis (Material)
→ www.mebis.bayern.de
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Der Aufbau eines analogen LernJobs

Appetizer:
→ Interesse wecken
→ Vorwissen aktivieren

Titel/Nähere Bezeichnung

Zielformulierung möglichst 
SMART:
Was soll der Lernende können?

Termin der Fertigstellung

Lehrplanbezug

Müller, Andreas: Die Schule schwänzt das Lernen. Und niemand sitzt nach, Bern 2013.

Nach Müller (2013)



Randspalte:
→ Zusatzinformationen
→ Methodische Tipps…

Informationen und 
Wissensbausteine zum 
Thema

Jobs to do:
Aufgabenstellungen, die 
dazu dienen, sich das 
Thema auf unterschiedliche 
Weisen und aus 
verschiedenen 
Perspektiven zu 
erschließen 

Methodische 
Differenzierung

Müller, Andreas: Die Schule schwänzt das Lernen. Und niemand sitzt nach, Bern 2013.



Fremdes zu 
Eigenem machen

Aufgabenstellungen, 
die Lernfortschritte 

bewusst machen, 
sie visualisieren

Aufgabenstellungen, 
die dazu dienen, 

noch einmal zu 
überprüfen, ob der 

Lerninhalt geistig 
durchdrungen 

wurde
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Fach-
kompetenz

Lern-
kompetenz

Selbst-
kompetenz

Selbstgestaltungs-
kompetenz

Sprach-
kompetenz

Nach Müller (2013)

•Evaluationskompetenz 
Qualität beurteilen können 

•Problemlösekompetenz 
mit Hindernissen umgehen 

•Erschließungskompetenz 
sich Dinge zu eigen machen 

•Richtungskompetenz 
wissen wohin 

•Orientierungskompetenz 
sich zurecht finden 

Müller, Andreas: Die Schule schwänzt das Lernen. Und niemand sitzt nach, Bern 2013
Bild: tool-repair-work-metal-roulette-2820950 von falconp4, lizenziert unter CC0 Public Domain über pixabay, 6.03.2019

https://pixabay.com/photos/tool-repair-work-metal-roulette-2820950/


„Wo stehe ich?“

„Wohin will ich?“

„Wie komme ich voran?“

„Wie schaffe ich das?“

„Was muss ich als Nächstes 
tun?“

Vorbereitung 
des Lernens

Lernprozess

Reflexion am 
Ende des 

Lernprozesses

Nach Müller (2013)

Müller, Andreas: Die Schule schwänzt das Lernen. Und niemand sitzt nach, Bern 2013
Bild: tool-repair-work-metal-roulette-2820950 von falconp4, lizenziert unter CC0 Public Domain über pixabay, 6.03.2019
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LernJobs mit digitalen Elementen

QR-Codes…

… zu Informationen (z.B. Videos, Podcasts)

… zu nützlichen Web-Seiten

… zu Tipps, Veranschaulichungen und Lösungen

… zu interaktiven Anwendungen 

(z.B. LearningApps, LearningSnacks)

Vorbereitung 
des Lernens

Lernprozess

Reflexion am 
Ende des 

Lernprozesses



LernJobs mit digitalen Elementen

QR-Codes…

Quelle: Sebastian Schmidt

https://www.youtube.com/wat

ch?v=vLQilkEf8AQ

Vorbereitung 
des Lernens

Lernprozess

Reflexion am 
Ende des 

Lernprozesses

https://www.youtube.com/watch?v=vLQilkEf8AQ


LernJobs mit digitalen Elementen

QR-Codes…

… zu nützlichen Web-Seiten

Duden Wikipedia

Vorbereitung 
des Lernens



LernJobs mit digitalen Elementen

QR-Codes…

… zu Informationen (z.B. Texten, Videos)

Projekt Gutenberg:

https://www.projekt-

gutenberg.org/goethe/gediletz/

chap003.html

Vorbereitung 
des Lernens

https://www.projekt-gutenberg.org/goethe/gediletz/chap003.html


LernJobs mit digitalen Elementen

Lernprozess

QR-Codes…
… zu interaktiven Anwendungen 

(z.B. LearningApps, LearningSnacks)

LearningApps:

https://learningapps.org/15364

87

https://learningapps.org/1536487


Lernprozess

Fremdes zu Eigenem machen…

… durch selbsterstellte Videos

… durch selbstgestaltete Präsentationen

… durch selbstgestaltete Bücher mit Book Creator

… durch selbsterstellte Hörspiele

LernJobs mit digitalen Elementen



Lernprozess … durch selbstgestaltete Bücher mit Book Creator

LernJobs mit digitalen Elementen

Fremdes zu Eigenem machen…
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LernJobs digitalisiert 

…als PDF-Datei …als Epub-Datei





LernJobs digitalisiert 

…als PDF-Datei …als Epub-Datei

mit QR-Codes 

arbeiten
mit Weblinks 

arbeiten

Export?



Vorbereitung 
des Lernens

Lernprozess

Reflexion am 
Ende des 

Lernprozesses

Nach Müller (2013)

Müller, Andreas: Die Schule schwänzt das Lernen. Und niemand sitzt nach, Bern 2013
Bild: tool-repair-work-metal-roulette-2820950 von falconp4, lizenziert unter CC0 Public Domain über pixabay, 6.03.2019
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Digitale Elemente: Problemlösekompetenz

Lernprozess … durch Padlet fördern.
https://padlet.com/

ruth_wallner/wzxlu

32ks040

Vorteile: 

✓ Kommunikation mit anderen möglich: 

Liken, Kommentieren etc.

✓ Jeder zu seiner Zeit

✓ Kommunikation immer wieder aufrufbar

✓ Kommunikation exportierbar 

https://padlet.com/ruth_wallner/wzxlu32ks040


QR-Codes…
… zu interaktiven Anwendungen 

(z.B. LearningApps, LearningSnacks)

Learning Snacks:

https://www.learningsnacks.de/

#/welcome?channel=Learning%

20Snacks

LearningApps:

https://learningapps.org/15364

87

Digitale Elemente: Evaluationskompetenz

Reflexion am 
Ende des 

Lernprozesses

https://www.learningsnacks.de/#/welcome?channel=Learning%20Snacks
https://learningapps.org/1536487


Digitale Elemente: Evaluationskompetenz

… durch Kahoot! fördern.
Reflexion am 

Ende des 
Lernprozesses

https://create.kahoot.

it/share/6e3ced09-

8eda-4237-85d2-

4d848517fd50

https://create.kahoot.it/share/6e3ced09-8eda-4237-85d2-4d848517fd50


Unterrichtseinheit mit einem digitalen LernJob
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Quelle: fragezeichen-frage-antwort-1026526 von Peggy_Marco, lizenziert unter CC0 Public Domain über pixabay, 22.06.2016



Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!


